
මිනුවන්ග ොඩ අධයාඳන ාපාඳ  - ගතොරතුරු හා සන්නිගේදන තාක්ෂණ අංශ   පිටුව 1 

 

11 ගරේණි   

1 ඳාඩම-  ැටළු විසඳීමට ක්‍රමගඛ  ිවීම 

අ.ගඳො.ස. (සා/ගඳළ) 2022 

 1 සිට 3 ගතක් ප්‍රශනනවපට පිිතතුරු සැඳීමම ස඲හා ී  ඇි   ැීම්  සටහන සපාන්න  

1  ආදාන  ගපස 3 පබා දුන් විට  ැීම්  සටහගන් ප්‍රි දාන  ුමමක් ද  

 (1) 1    (2) 3 

 (3) 6    (4) 24 

2  ගමම  ැීම්  සටහන මත ඳාදා වූ ඳරි ණා ක්‍රමගඛ  ාට ඇතුළ්  ිරීමමට 
වඩා්  සුදුසු ඳහත ාවර වුහ න් ද  

   A – if then 

   B – if then else 

   C – while-endwhile 

(1) A ඳමණි    (2) B ඳමණි  

 (3) C ඳමණි    (4) B සහ C ඳමණි  

3  ගමම ඇඛග ොරිතමගේ N සැමවිටම ධන පූර්ණ සං යාවක් වි  තුතු    තහත 
ගාොන්ගේසි  සපුරාීමමට  ැීම්  සටහන ස඲හා ඳහත ාවරක් ග ෝජනා ාළ හැිර 
ද  

 (1)  ැීම්  සටහන ි ගබන ගපසින්ම තබා  ැනීම 

 (2) N= 1? ගාොන්ගේසි  N= 0? ගපස ගවනසන ිරීමම 

 (3) N=1? ගාොන්ගේසි  N= -1? ගපස ගවනසන ිරීමම 

 (4) N ආදාන  ාළ වි සම එ  ඳීමක්ෂා ගාොට සෘණ න්   ැීමම අවසන් ිරීමම 

4  ඳසුගි  වසගර් එක් එක් මාසගේ බි් තර ා සාමානය මිප A න්  වූ අරාගේ (array) අඩංගු ගේ  

 

 

 තහළම සාමානය මිප ුමමන අරා අව වගේ අඩංගු ගේ ද  

(1) A 0  (2) A 4  (3) A 10  (4) A 11 



මිනුවන්ග ොඩ අධයාඳන ාපාඳ  - ගතොරතුරු හා සන්නිගේදන තාක්ෂණ අංශ   පිටුව 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 



මිනුවන්ග ොඩ අධයාඳන ාපාඳ  - ගතොරතුරු හා සන්නිගේදන තාක්ෂණ අංශ   පිටුව 3 
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10  ඳහත ස඲හන් ාවර ඳාපන වුහ න් (control structures) ඇඛග ොරිතම ක් තුළ ී  භාවිත ාළ හැිර වන්ගන් ද? 
 

A - අනුක්‍රම  (Sequence) 

B - පුනර්ාරණ  (Repetition) 

C - වරණ  (Selection) 
 

(1) A සහ B ඳමණි      (2) A සහ C ඳමණි  (3) B සහ C ඳමණි     (4) A, B සහ C සි ඛපම 
 

 2 සහ 3 ප්‍රශනනවපට පිිතතුරු සැඳීමම ස඲හා ී  ඇි   ැීම්  සටහන සපාා බපන්න. 
 

11. ී  ඇි   ැීම්  සටහන් එහි ප්‍රි දාන  ගපස ුමමක් දිසන ගේ ද? 

(1) 1 දිසන ගේ.      

(2) 3 දිසන ගේ.      

(3) 15 දිසන ගේ.      

(4)  ිරසිවක් දිසන ගනොගේ. 

12. ී  ඇි   ැීම්  සටහනගනහි ගඳනවා ඇි  „ඔේ‟ සහ „නැත‟  න 

ගඛබප අතුරු මාරු (interchange) ාගළේ න්  එහි ප්‍රි දාන  වන්ගන් 

ුමමක් ද   

(1) 1 දිසන ගේ.      

(2) 3 දිසන ගේ.      

(3) 15 දිසන ගේ.      

(4) ිරසිවක් දිසන ගනොගේ. 

13. ඳහත දක්වා ඇි  ගක්ත ගාොටගසහි “count = count – 3”  න ව න්ි   ගාොඳමණ වාර ක් ක්‍රි ා් මා ගේ ද? 

 count = 2 

 WHILE count >= 3 

  Count = count – 3 

 END WHILE 
 

(1)     3           (2)   4             (3)    5  (4) 6 
 

 14 සහ 15 ප්‍රශනන ස඲හා පිිතතුරු සැඳීමමට  ගඳෝ    ා මිප ආය න  ිරීමම ස඲හා භාවිත ාරන  ඳහත 

ගඳන්වා ඇි  “ගඳෝ ” අරාව (“Books” Array) සපාා බපන්න  

 

 
 

14. ඳැසනාඛ (Pascal) ක්‍රමගඛ ගේී   “Books” අරාව නිවැරදිව අර්ථ දක්වා ඇ් ග්  ඳහත ස඲හන් ාවරිරන් ද  

(1) var Books = array[7];    (2) var Books : array[0-7]; 

(3) var Books : array[0..7] of integer;  (4) var Books : array[0 to 7] of integer; 

15  වඩා් ම මිප අධිා ගඳොත නිරූඳණ  වන්ගන් ඳහත ස඲හන් ුමමිරන් ද  

(1) Book[3]  (2) Books[3]  (3) Book[4]  (4) Books[4]  

96 75 105 200 54 100 63 80 Books: 



මිනුවන්ග ොඩ අධයාඳන ාපාඳ  - ගතොරතුරු හා සන්නිගේදන තාක්ෂණ අංශ   පිටුව 4 

 

 

අ ගඳො ස  (සා/ගඳළ) 2020 

16. ක්‍රමගඛ  භාෂා ස් බන්ධග න් ඳහත ස඲හන් ුමමන ව න්ි  නිවැරදි වන්ගන් ද? 
 

     A- ඳැසනාඛ හා C  නු තහළ මට්ටග්  ක්‍රමගඛ  භාෂා ස඲හා උදාහරණ ගේ. 

     B-  න්ත්‍ර භාෂාගවන් ිව න පද ක්‍රමගඛ  ක් ඳරි ණා ට ගාිතන්ම ක්‍රි ා් මා ාළ හැිර .  

     C- ඇගස් බ්ිව භාෂාගවන් ිව න පද ක්‍රමගඛ වප ක්‍රි ා් මා ීග්  ගේ   සංසන්දනා් මාව  න්ත්‍ර භාෂාගවන් 

ිව ැවුණු ක්‍රමගඛ වප ක්‍රි ා් මාීග්  ගේ  ට වඩා වැඩි ගේ. 
 

(1) A හා B ඳමණි. (2) A හා C ඳමණි.  (3) B හා C ඳමණි. (4) A, B හා C සි ඛපම 

17. ඳහත දක්වා ඇි  වයාජ ගක්තගේ ප්‍රි දාන  ුමමක් ද? 

BEGIN 

  Sum = o 

  Count = 5 

  REPEAT 

   Sum = sum + count * count 

   count = count - 1 

  UNTIL count > 0 

  DISPLAY sum 

END 

 

(1) 25    (2) 41    (3) 50   (4) 55 

18. ඳැසනාඛ භාෂාගේ ී  ඳහත ගඳන්වා ඇි  M අරාව සපාා බපන්න. 

 

A- M අරාගේ දි  8 ිර. 

B- M[5] හි අ   50 ගේ. 

C- M[1] + M[3] හි අ   60 ගේ  

තහත ව න්ි  අතුගරන් ාවරක් නිවැරදි වන්ගන් ද? 

(1) A හා B ඳමණි. (2) A හා C ඳමණි.  (3) B හා 

C ඳමණි. (4) A, B හා C සි ඛපම 

19  num ස඲හා ආදාන  ගපස 5 ී  ඇ් න් , ගඳන්වා ඇි  

 ැීම්  සටහගනහි ප්‍රි දාන  වි  හැක්ගක් ුමමක්ද? 

(1) 120 

(2) 60 

(3) 24 

(4) 5 

  

 



මිනුවන්ග ොඩ අධයාඳන ාපාඳ  - ගතොරතුරු හා සන්නිගේදන තාක්ෂණ අංශ   පිටුව 5 

 

 

20  ඳහත දක්වා ඇි  වයාජ ගක්තගේ ප්‍රි දාන  ුමමක්ද? 

BEGIN 

  number = 12 

WHILE number > 5 

  IF (number >= 10) 

   number = number /2 

  ELSE 

   number = number + 4 

ENDWHILE 

DISPLAY number 

END 

 

(1)  5   (2) 6   (3) 10   (4) 16 
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21. ඳහත සදහන් ව න්ි  අතුගරන් සතය වන්ගන් ාවරක්ද? 

 

 A- Pascal  නු තහළ මට්ටග්  ක්‍රමගඛ  භාෂාවක් සදහා උදාහරණ ිර. 

 B- ඳහළ මට්ටග්  භාෂා ක්‍රමගඛ වපට වඩා තහළ මට්ටග්  භාෂා ක්‍රමගඛ  ග් රු්   ැනීම     

ක්‍රමගඛ ාිනන්ට ඳහසු ගේ. 

D- ස් ඳාදා ක් (compiler) මගින් තහළ මට්ටග්  භාෂා ක්‍රමගඛ  ක් ,  න්ත්‍රභාෂා (machine language) 

උඳගදසන බවට ඳරිවර්තන  ාරනු පැගබ්. 

 

(1) A හා B ඳමණි  (2) A හා C ඳමණි (3) B හා C ඳමණි (4) A, B හා C සි ඛපම 

22. ඳහත දක්වා ඇි  වයාජ ගක්ත ගාොටස (pseudo code) සපාන්න. 

BEGIN 

  READ units 

  IF units < =50 THEN 

   amount = units*1 

  ELSE 

   IF units > 50 AND units <= 150 THEN 

    amount = 50 + (units - 50)*2 

   ELSE  

    amount = 250 + (units - 150)*5 

   ENDIF 

  ENDIF 

  DISPLAY amount 

END 

 

Units  න වියපය සදහා 175 ආදාන  ාළගහෝ  ප්‍රි දාන  වන්ගන් ුමමක් ද? 

 

(1) 175  (2) 250  (3) 300  (4) 375 

 



මිනුවන්ග ොඩ අධයාඳන ාපාඳ  - ගතොරතුරු හා සන්නිගේදන තාක්ෂණ අංශ   පිටුව 6 

 

 

23. ඳහත සදහන් වයාජ ගක්ත ගාොටස සදහා ඳරිශීපාග ුම 4, 5, 2, -1  න සං යා එාාට ඳසු අගනා ආදාන  

ාගළේ න්  එහි ප්‍රි දාන  වන්ගන් ුමමක්ද? 

terminal= -1 

x=0 

REPEAT 

  DISPLAY “Enter number” 

  GET num 

   IF num > x THEN 

    x = num 

   END IF 

UNTIL num= terminal 

DISPLAY x 

 

(1) -1   (2) 0   (3) 4   (4) 5 

24. ඳරි ණා ක්‍රමගඛ  ස් බන්ධග න් ඳහත ී  ඇි  ව න්ි  සපාා බපන්න. 

 

A - වියපය න්ට (variables) විවිධ අවසනථාවන්හිී  විවිධ අ  න්  ත හැිර  . 

 B - ඳරි ණා භාෂාවා ගවන් ාරන පද වදන් (reserved words) එම ක්‍රමගඛ  භාෂාගේම වියපය නාම ගසේ 

භාවිතා ාළ හැිර  . 

 

තහත ව න්ි  ස් බන්ධග න් ඳහත සදහන් ාවරක් සතය වන්ගන් ද? 
 

(1) A ඳමණක් නිවැරදි      (2) B ඳමණක් නිවැරදි   

(3) A හා B ගදාම නිවැරදි     (4) A හා B ගදාම වැරදි   

 

25  ඳහත ගඳන්වා ඇි  වයාජ ගක්ත  සපාා බපන්න. 

READ a, b, c 

value = 0 

IF (a>b) THEN 

  IF (a>c) THEN 

   value =a 

  ELSE 

   value =c 

  END IF 

ENDIF 

DISPLAY value 

 

a, b හා c  න වියපය සදහා පිිතගවිවන් 50, 30 හා 70  න අ  න් ආදාන  ාරනු පබින න් , දර්ශන  

ගාගරන ප්‍රි දාන  ුමමක් ද? 

(1) 0   (2) 30   (3) 50   (4) 70 

 



මිනුවන්ග ොඩ අධයාඳන ාපාඳ  - ගතොරතුරු හා සන්නිගේදන තාක්ෂණ අංශ   පිටුව 7 
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26. ඳහත දැක්ගවන වයාජ ගක්ත (pseudo code) ගාොටස සපාන්න. 

 Payment_option = „False‟ 

 IF distance > 100 THEN 

  Payment_option = „True‟ 

  IF vehicle_ type = „Bus‟ THEN 

   Payment_option= „False‟ 

  END IF 

 END IF 
 

තහත වයාජ ගක්ත ට අනුව ඳහත ස඲හන් ුමමන ව න්ි   නිවැරදි වන්ගන් ද? 

(1) distance = 99 හා vehicle_type = „Car‟ වන විට Payment_option = „True‟ ගපස ගේ. 

(2) distance = 99 හා vehicle_type = „Bus‟ වන විට Payment_option = „True‟ ගපස ගේ. 

(3) distance = 101 හා vehicle_type = „Bus‟ වන විට Payment_option = „False‟ ගපස ගේ. 

(4) distance = 99 හා vehicle_type = „Car‟ වන විට Payment_option = „False‟ ගපස ගේ. 

27. ඳහත ගඳන්වා ඇි  A න්  අරාව (array) මගින් සිසුන්  10 ගදගනුම ICT විෂ  සදහා පබා  ්  පුමණු දක්වනු 

පැගබ්. ගමම අරාගේ බින්දුගවන් (0) ආර් භ වන සුචිාරණ ක් (indexing) ඳවතී.  

 

තහළම පුමණ පබා ත හැක්ගක් ඳහත සදහන් ුමමන සුචි ත (indexed) අව ව  භාවිතග න් ද? 

(1) A [0] (2) A [1] (3) A [7] (4) A [9] 

28  ඳහත වයාජ ගක්ත  ක්‍රි ා් මා ාළවිට $ පුමණ කී වාර ක් දිසනගේ ද? 

 BEGIN 

  P = 0 

  REPEAT 

   Q = P MOD 2 

   IF Q = 1 THEN 

    DISPLAY „$‟ 

   ENDIF 

   P = P + 1 

  UNTIL P < 5 

 END 

 

(1)  0   (2) 1   (3) 2   (4) 3 

 

 



මිනුවන්ග ොඩ අධයාඳන ාපාඳ  - ගතොරතුරු හා සන්නිගේදන තාක්ෂණ අංශ   පිටුව 8 

 

 

29. ී  ඇි   ැීම්  සටහන සපාන්න. එ  ආදාන  ාරනු පබන සං යාව 0 සහ 100 අතර වන්ගන් න්  'වපංගු 

පුමණිර'  න්න ගඳන්වින.   

P       Q   හා    R    ගඛබප ස඲හා ිවවි  තුතු ඳද 

පිිතගවිතන් දැක්ගවන පිිතතුර ගතෝරන්න. 

 

(1) N<= 100, නැත  ඔේ  

(2) N<= 100, ඔේ  නැත  

(3) N= 100, නැත, ඔේ  

(4) N= 100, ඔේ, නැත 

 

  

30  ී  ඇි   ැීම්  සටහගන් තර්ාන  හා තුපයවන වයාජ ගක්ත  (pseudo code) ුමමක් ද? 

(1)  BEGIN   (2)  BEGIN 

  READ C    READ C 

  F=9*C    3F= 9*C/5+32 

  F=F+32    SHOW F 

  F=5*F      END   

  SHOW F    

       END 

 

(3) BEGIN   (4)  BEGIN  

 READ C    READ C 

 F= 9*C/5+32   F=9*C   

 SHOW F    F=C+32 

     END      F=5*C  

                SHOW F   

     END 

 

 

31   ක්‍රමගඛ  භාෂා ස් බන්ධග න් ඳහත ස඲හන් ව න්ි  අතුගරන් නිවැරදි ව න්ි / ව න්ි   ගමොනවා ද? 

A -  න්ත්‍ර භාෂාවප භාවිත ාරන්ගන් ඳරි ණා ාට ග් රු්   ත හැිර ේවිම  සං යාංා බිටු [ binary 

digits (bits)] ඳාදා උඳගදසන  . 

B -  න්ත්‍ර ගක්තග හි (machine code) සංගක්තා් මා නිරූඳණ න් භාවිත ාරන එගස් බ්ිව භාෂාව 

(Assembly language)  න්ත්‍ර  මත ර඲ා ඳවි න ඳහළ මට්ටග්  භාෂාවිර. 

C - උසසන මට්ටග්  භාෂාවන් (high level programming languages)  න්ත්‍රග න් සනවා ් ත ගේ.   

(1) A ඳමණි (2) A හා C ඳමණි (3) B හා C ඳමණි (4) A, B හා C සි ඛප ම 

 



මිනුවන්ග ොඩ අධයාඳන ාපාඳ  - ගතොරතුරු හා සන්නිගේදන තාක්ෂණ අංශ   පිටුව 9 
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32   ැීම්  සටහනක් භාවිතග න් විසනතර ාර ඇි  ඳහත දැක්ගවන 

ඇඛග ොරිතම  සපාන්න: 

 ැීම්  සටහගනහි ආදාන (inputs) ගපස X = 10 හා Y = 20 පබා දුන්ගන් න්   

අනුපිිතගවිවන් X  හා Y ස඲හා දර්ශන  ාරනු (display) පබන අ  න් 

ගමොනවා ද? 

(1) 10, 10  (2) 10, 20   

(3) 20, 10  (4) 20,20 

33  1 සිට 10 ගතක් වූ සං යාවප (numbers) ගුණිත  (products) පබා  ැනීම 

සදහා   P   ගඛබප  ඇතුළ්  ඳහත වයාජ ගක්ත  (pseudo code) 

සපාන්න.  

product = 1 

number = 0 

repeat 

  number = number + 1 

  product = product * number 

until  P 

 

P    ගඛබප  සදහා නිවැරදි ප්‍රාාශන  ුමමක්ද? 

(1) number > 10     (2) number < 10         (3) number >= 10      (4) number <= 10 

34.ගඳන්වා ඇි   ැීම්  සටහගනහි ඇි  ඇඛග ොරිතමගේ තර්ාන  හා තුපය වන්ගන් ුමමන වයාජ ගක්ත 

ගාොටසටද? 

(1) N=1 (2)  for N=0 to 10 do                           

     while N<=10    display N  

          N= N+1   

         display N 

    end while 

  

(3) N=0 (4) for N=1 to 10 do 

      while N<=10    display N  

          display N  

          N= N+1  

      end while 

35.  ඳහත සදහන් වයාජ ගක්ත  සපාන්න: 

 X=0 

do  

display ‘ *’ 

X=X+2 

       while X<5 

තහත වයාජ ගක්තග හි ප්‍රි දාන  ගපස   „ * ‟ ගාොඳමණ වාර සං යාවක් දර්ශන  ගේද? 

(1) 2   (2) 3   (3) 4   (4) 5 
 



මිනුවන්ග ොඩ අධයාඳන ාපාඳ  - ගතොරතුරු හා සන්නිගේදන තාක්ෂණ අංශ   පිටුව 10 

 

36. ඳහත සදහන් වයාජ ගක්ත  සපාන්න: 

 if average >70 then 

  if Sport_colour = 'True' then 

   Allrounder_award = 'True' 

  end if 

 end if 

 

තහත දක්වා ඇි  වයාජ ගක්තගේ තර්ා ට ඳහත සදහන් ාවරක් තුපය ගේ ද? 

(1) average > 70 AND Sport_colour =  'True' න් , එවිට Allrounder_award=  'True' ගේ. 

(2) average > 70 OR  Sport_colour=  'True' න් , එවිට Allrounder_award=  'True' ගේ. 

(3) average > 70 න් , එවිට Allrounder_award = 'True' ගේ. 

(4) Sport_colour = 'True' න් , එවිට Allrounder_award = 'True' ගේ. 
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37. ඳහත දැක්ගවන ඳැසනාඛ ක්‍රම ගඛ   සපාන්න: 

 Program repetition (input, output); 

  var X: integer; 

  begin 

    X:= 1; 

   repeat 

    write (X) ; 

    X := X+ 1; 

   until X = 3 ; 

  end. 

තහත ක්‍රමගඛ   ක්‍රි ා් මා වූ ඳසු පබා ගදන ප්‍රි දාන  ුමමක් ද? 

(1) 1   (2) 1 2  (3) 1   (4) 1 2 3 

            2                                                   2 

                                  3 

 

38  1 සිට 100 දක්වා වන සං යාවප එාතුව  ණන  ිරීමම සදහා වූ   X     ගඛබප  සහිත ඳහත දැක්ගවන වයාජ 

ගක්ත  සපාා බපන්න: 

 sum = 0 

 num = 0 

 repeat 

  num = num + 1 

  sum = sum + num 

 until    X 

තහත දැක්ගවන වයාජ ගක්තගේ   X       ගඛබප  සදහා  ැළගඳන නිවැරදි ඳාපා  (condition) ුමමක් ද ? 

(1) num < 100 (2) num < =100 (3) num >100 (4) num >= 100 

 

 



මිනුවන්ග ොඩ අධයාඳන ාපාඳ  - ගතොරතුරු හා සන්නිගේදන තාක්ෂණ අංශ   පිටුව 11 

 

අංා 39 සහ 40 ප්‍රශනන ස඲හා  නනෑම සං යා දහ ක් අතුගරන් ුමඩාම සං යාව ගසීම ස඲හා සැපසු්  ාරන පද 

ඳහත  ැීම්  සටහන සපාන්න  

 

      

 

       

   

      

  

     

39  ඳහත දැක්ගවන ාවරිරන්  ැීම්  සටහගනහි ඇි    P   හා   Q    ගඛබප නිවැරදි 

පිිතගවිතන් නිරූඳණ  ගේ ද? 

 (1) output Min, Min = N  

 (2) output N, count = count - 1 

 (3) output count, Min = N 

 (4) output Min, count= count – 1 

 

40   ැීම්  සටහගනහි ී  ඇි  ඳාපන වුහවපට අදාළ ව ඳහත ුමමන ප්‍රාාශ  නිවැරදි ගේ ද? 

(1) පුනර්ාරණ  (Repetition) තුළ වරණ  (Selection) ඳැවතීම 

(2) වරණ  තුළ පුනර්ාරණ  ඳැවතීම 

(3) පුනර්ාරණ  තුළ පුනර්ාරණ  ඳැවතීම 

(4) වරණ  තුළ වරණ  ඳැවතීම 

41. ඳහත දැක්ගවන වයාජ ගක්ත  ණ්ඩ  සපාන්න: 

 count = 0 

 repeat 

   display (“HELLO”) 

   count = count +1 

 until count > 4 

 while count > 4 

   display (“HELLO”) 

   count = count -1 

 end while 

 

තහත වයාජ ගක්ත  ක්‍රි ා් මා වූ විට HELLO  න වයන  ගාොඳමණ වාර  ණනක් දිසන ගේද? 

 (1) 4   (2) 5   (3) 6   (4) 7  



මිනුවන්ග ොඩ අධයාඳන ාපාඳ  - ගතොරතුරු හා සන්නිගේදන තාක්ෂණ අංශ   පිටුව 12 

 

 

42. ඳසුගි  ඳසන වසර තුළ වාර්තා වූ ගඩංගු ගරෝගීන් සං යාව ගඳන්ීමට ප්‍රසනතාර ක් නිර්මාණ  ිරීමම ස඲හා නිමඛ 

ඳරි ණා ක්‍රමගඛ  ක් ිව ින  ක්‍රමගඛ  ට අදාළ ආදාන  ක්‍රි ාවිව  (Process) සහ ප්‍රි දාන ඳහත A සිට D දක්වා 

වන අනුපිිතගවළාට ගනොවන පි වර මගින් ී  ඇත  

  A - ඳසුගි  ඳසන වසර තුළ වාර්තා වූ මුළු ගඩංගු ගරෝගීන් සං යාව දැක්ගවන ප්‍රසනතාර  ප්‍රදර්ශන  ාරන්න  

 B - එක් එක් වසර තුළ වාර්තා වූ ගඩංගු ගරෝගීන් සං යාව 

 C - ගමම වසර 

 D - ඳසුගි  ඳසන වසර ස඲හා වාර්තා වූ මුළු ගඩංගු ගරෝගීන් සං යාව  ණන  ාරන්න  

 

ඳහත ුමමක් ආදාන  ක්‍රි ාවිව  සහ ප්‍රි දාන නිවැරදි ව ගඳන්වින ද  

 

(1) ආදාන : A සහ B ක්‍රි ාවිව  : C  ප්‍රි දාන  : D 

(2) ආදාන : B සහ C ක්‍රි ාවිව  : D  ප්‍රි දාන  : A 

(3) ආදාන : B  ක්‍රි ාවිව  : C සහ D ප්‍රි දාන  : A 

(4) ආදාන : B සහ D ක්‍රි ාවිව  : A  ප්‍රි දාන  : C 

 

පිිතතුරු 

 

(1) 3  (2) 3  (3) 4  (4) 2  (5) 4  (6) All  (7) 2  

(8) 3  (9) 4   (10) 4  (11) 2  (12) 1  (13) 2  (14) 3 

(15) 2   (16) 1   (17) 1   (18) 2   (19) 1   (20) 1   (21) 4  

(22) 4   (23) 4   (24) 1   (25) 4   (26 ) 3  (27) 3   (28) 1  

(29) 2   (30)  3   (31) 4   (32) 3   (33) 3  (34) 4  (35) 2 

(36) 1  (37) 2  (38) 4  (39) 1  (40) 1  (41) 3  (42) 2   


